ALGORYTMY

1. Napisz algorytm sprawdzajacy, czy liczba jest

a) dodatnia

Start

NieTak

write 'ujemna' . .
J write 'dodatnia'

FEoniec

b) podzielna przez 7

- 1 - o "
TELEE CELESEEELE L write 'podzielna przez 7'

Koniec



2. Napisz algorytm liczacy np. pole rombu (dodajac warunek, Zze podane przez
uzytkownika odcinki nie moga by¢ ujemne)

2

pole:=(e*f) /2
/Write 'podaj dodatnie wartoéci'/

Foniec

3. Napisz algorytm podnoszacy dowolng liczbe (uzytkownik decyduje jaka) do
potegi 2 lub 3 (uzytkownik wpisuje do jakiej potegi chce podnies$é liczbe).

@ 7/write 'podaj potege’ /
b

read p

==Z

Nie o— Tak kwadrat:=liczba*liczba

3zescian:=liczba*liczba*liczba
/write 'podaj potege 2 lub 37 / write kwadrat

Koniec



4. Napisz algorytm sprawdzajacy czy z trzech podanych odcinkdéw mozna
zbudowa¢ trdjkat.

write 'trojkat istnieje’
write "trojkat nie istnieje’

Koniec

5. Napisz algorytm wyznaczajacy maksymalna z trzech liczb.

write 'a najwieksza'
1 T 2 1 T . . .
write 'b najwieksza write 'c najwicksza'

Koniec




Cwiczenia
1) Napisz program sprawdzajacy czy liczba jest parzysta.
2) Napisz program liczacy pole prostokata, pamietaj o warunkach (bok nie
moze by¢ ujemny)
3) Napisz algorytm podnoszacy liczbe do potegi 3.
4) Napisz algorytm liczacy BMI i1 zwracajacy odpowiedni komentarz.

5) Napisz algorytm liczacy $rednia arytmetyczng trzech liczb.



